Le Scrabble® Classique

Le Scrabble classique est la formule de jeu la plus répandue (environ 30 millions de joueurs en France).

Le Scrabble classique, c'est le jeu en face à face, où la chance intervient un peu dans les tirages de lettres, mais où la stratégie joue le premier rôle.

CONSEILS ET ASTUCES

Dans la formule classique, le but est de marquer le plus de points possible tout en veillant à ne pas avantager son adversaire. Ainsi, avant de poser un mot, il faut bien être vigilant quant aux ouvertures créées et au reliquat engendré. La stratégie est donc de mise !

Gestion de la grille
- Éviter d'ouvrir les cases rouges 'mot triple' et les nonuples, uniquement si c'est la seule possibilité de poser un scrabble d'au moins 80 points.

- Entre deux solutions, dont la différence de points est faible (moins de 10), choisissez celle qui offre, a priori, le moins de possibilités pour l'adversaire.

- Évitez de poser les voyelles A, E, I et U à côté de cases 'lettre double' ou 'lettre triple'. En effet, ces lettres sont facilement exploitables avec les lettres chères et risqueraient d'avantager l'adversaire.

- Utilisez une feuille de reliquat pour connaître les lettres restant dans le sac.

Gestion du reliquat
- Entre deux solutions, privilégiez celle qui laisse le meilleur reliquat (il faut chercher à se rapprocher du tirage idéal AEINRST).

- Changez vos lettres, si vous n'avez pas beaucoup de retard sur le score de votre adversaire ou si vous êtes en avance, si votre tirage comporte quelques belles lettres, et si vous ne trouvez aucun mot passant sur la grille et qui vous débarrasserait des mauvaises lettres du tirage.

Gestion du premier coup
Si au premier coup vous ne pouvez pas scrabbler ou faire au moins 30 points, il vaut mieux rejeter vos lettres parasites ou passer votre tour. 
Ainsi, vous laisserez votre adversaire poser un mot qui vous offrira d'autres lettres d'appui et multipliera vos chances de poser un scrabble au tour suivant.

Gestion des lettres chères
Les lettres chères sont très importantes en classique comme en duplicate, car rémunératrices. Il faut toujours chercher à les valoriser en les posant sur des cases 'lettre compte double' ou 'lettre compte triple'. Veillez cependant à ne pas les garder en fin de partie si vous sentez que vous ne pourrez pas les poser.

Gestion des jokers
Le joker est la lettre la plus importante du jeu. Il est conseillé de ne l'utiliser que pour scrabbler ou faire au moins 50 points. Et bien sûr, ne le rejetez pas !

LES ÉPREUVES

Le Championnat de France
Cette épreuve est ouverte à tous les licenciés de la Fédération Française de Scrabble. La dernière édition a eu lieu les 22 et 23 mars 2008 sur notre comité à Saint-Maur des Fossés. En mars 2009, l'épreuve a été organisée à Saint-Genis-Laval dans la  banlieue de Lyon. Les 20 & 21 mars 2010, ce sera le tour du comité Auvergne à Chamalières.

Les Masters
Cette épreuve réunit en fin de saison les 8 joueurs régionaux les mieux placés au classement national. Ils se rencontrent ensuite en match racing, les vainqueurs se rencontrant entre eux, les perdants continuant dans les matchs de classement.

Le Championnat Régional Interclubs 
Cette épreuve est organisée pour la première fois sur notre comité en 2010. La date retenue a été le dimanche 14 mars. Le club de l'Haÿ-les-Roses nous accueillera à cette occasion. Les équipes sont constituées de 3 joueurs appartenant au même club. Huit rondes sont au programme sachant que chaque joueur dispose de 20 minutes par ronde. Plus de renseignements : ICI
LE CLASSEMENT NATIONAL

Le classement de scrabble classique est totalement indépendant de celui du scrabble duplicate. Il se décompose en 4 séries :

· Série Joker (cote supérieure à 1750),

· Série A (cote de 1450 à 1749),

· Série B (cote de 1150 à 1449),

· Série C (cote inférieure à 1150).

Le classement international de Scrabble classique comporte plus de 2 000 joueurs. Pour consulter la dernière mise à jour du classement : ICI
Le classement est très dynamique car les changements de cotes (et donc éventuellement de séries) s'effectuent après chaque épreuve.

Depuis le 1er septembre 2008, les barres d'accès sont fixées en fonction d'un pourcentage de joueurs classés par série, arrondi à la cinquantaine la plus proche : joker (5%), série A (15%), série B (30%), série C (50%).
